RioMino

4. Elke beurt moeten de spelers één dobbelsteen op het bord plaatsen volgens 3 regels:

¢ De dobbelsteen moet horizontaal of verticaal naast ten minste één andere dobbelsteen geplaatst
worden. Diagonaal contact telt niet. (Zie diagram 1.}

*  Elkoar rakende zijden moeten een gelijke waarde hebben {0, 1, 2 of 3 ogen). (Zie diagram 2.)

*  Een dobbelsteen moet op een vak in het ofgebakende speelveld geplaatst worden.

Belangrijk: enkel de waarden op de bovenzijden van de dobbelstenen moeten met elkaar overeenkomen.

De zijkanten tellen niet mee.

5. Het is niet toegelaten dobbelstenen of te schermen. Alle dobbelstenen moeten voor beide spelers zicht-
baar zijn.

6. Tijdens het verloop van het spel kunnen vakken onbespeelbaar gemaakt worden. Bijvoorbeeld, een vak
dat aan drie kanten door dezelfde of door drie verschillende waarden wordt bepacld, kan niet meer
bezet worden. (Zie diogram 3.)

7. Een speler moet trochten zijn dobbelstenen zodanig te plaatsen dat de tegenspeler niet meer kan aanleg-
gen. Degene die er als eerste in slaogt om de andere te laten passen, wint het spel.

8. In het vitzonderlijk geval dat beide spelers al hun dobbelstenen op het bord plaatsen, wint de speler die
de loatste dobbelsteen heeft geploatst. (Immers, het is de andere speler die dan niet voort kan spelen.)

RIOMINO zonder spelbord

De Wizard-versie wordt gespeeld met alle 25 dobbelstenen. De spelers werpen elk 12 dobbelstenen, De be-
ginnende speler werpt de 25ste dobbelsteen en plaatst die in het midden op de tafel. Het nu aan de andere
speler.

Het spel wordt gespeeld volgens precies dezelfde regels als hierboven uitgelegd, maar vermits er nu geen bord
is (en dus geen afgebakend speelveld), is de eerste dobbelsteen niet noodzakelijk de middelste dobbelsteen
van het spel, Het aanleggen moet steeds gebeuren in een denk‘oee1d|g kader van 5 op 5 dobbelstenen. Je mag
dus nooit een zesde dobbelsteen aanleggen in horizontale zin, noch in verficale zin, ongeacht welke plaats de
eerste dobbelsteen op dat moment heeft. (Zie diagram 4.)

Het doel is hetzelfde: de speler die erin slaagt zijn tegenspeler te laten passen, is de winnaar.

Veel plezier!
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