Hide and Seek Pirates
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* Kies een opdrocht en tel het cantol afbeeldingen von H‘NTS

elke soort. T — ———
* leg de 4 puzzelsiukken op het spelbord, zodat er van Bestudeer oondochtg de verschilende stukken Elk puzzelstuk

elke soort afbeelding evenveel zichtboor blijven ols er op heeft zijn exgen vorm en kan op ondere posities afbeeldingen

de opdrocht stoan. Alle andere afbeeldingen moeten tonen of verbergen
verborgen worden.
® Er is telkens moor één oplossing die op de ochterkant Door de openingen in de puzzelsiukken, blijven er olid 7

ploatsen “zichtboor”. Wonneer je bijvoorbeeld 2 witte schepen

von de ht stoot.
O&'idemu hon ki fo ;n?rodoxf::;nnod-g?hmldlmdduJMdn
aanwijzingen over hoe de puzzel dient opgelost te
worden, doarna sia je er alleen voor. 7 zichtbore ploatsen - 2 witte schepen ~ 2 rode schepen = 3
lege plootsen
Vook kon je een opdrocht sneller oplossen ols je je concentreert
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